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1. Wstep

Urzadzenie optyczno - elektroniczne stuzy do kontrolowania piteczki
w Tenisie Stotowym Dzwiekowym.
Dwa mikrofony, zamontowane pod kazdg z dwdch czesci stotu tenisowego
“odczytujq” odbicia piteczki, odpowiednio po kazdej ze stron stotu.
Bariera laserowa, umieszczona w $rodku stotu, stuzy do sygnalizowania
upadku piteczki na linie Srodkowa.
Urzadzenie sktada sie z nastepujgcych komponentow:
- stacja gtdbwna ( z wbudowanym zasilaczem sieciowym 230V )
- wzmacniacz mikrofonowy ( dwukanatowy )
- kabel wzmacniacza mikrofonowego
- mikrofony 2 szt.
- projektor laserowy z zasilaczem ( 230V AC )
- odbiornik wigzki laserowej ( z kablem )
- pilot RESET'u ( przewodowy )
- kabel zasilajacy
- zestaw transparentow sygnalizacyjnych z zasilaczem

i kompletem kabli potgczeniowych ( OPCJONALNIE !)
Na przednim panelu stacji gtdbwnej znajdujq sie kolorowe diody sygnalizacyjne
zapalane odpowiednio do ilosci uderzen pitki po danej stronie stotu.
Po wigczeniu i zresetowaniu urzadzenia palg sie dwie zielone diody- “0”-"0".
Nastepne stany wyswietlane sg odpowiednio do uderzen pitki po kazdej ze stron.
Po osiggnieciu stanu “2” uderzenia, cykl liczenia zostaje zablokowany do
kolejnego RESET u. Natomiast jezeli po obu stronach wystgpi stan “1”, lub
po jednym odbiciu zostanie przecieta laserowa linia Srodkowa, emitowany

jest sygnat btedu w postaci sygnatu akustycznego i komunikatu gtosowego.



Nacisniecie przez Sedziego przcisku RESET na przewodowym pilocie,
powoduje wyzerowanie urzadzenia ( stan “0”-"0” ) i jednoczesnie emitowany
jest sygnat akustyczny wysokiej czestotliwosci informujgcy graczy o gotowosci.

Szczegoly gry - patrz opracowanie
Leszek Szmaj-Zasady gry w Tenisa Stotowego Dzwiekowego.

2. Opis elementow

2.1. Stacja gtéwna - przéd

1 - VOICE - regulator gtosnosci komunikatu gtosowego

2 - ERROR - regulator gtosnosci sygnatu btedu

3 - TEST - przycisk uruchomiajgcy procedure testowo-regulacyjng
4 - RESET - regulator gtosnosci sygnatu RESET

5 - KEY LEVEL - poziom kluczowania sygnatow z mikrofonow

6 - Gtosnik

7-210 -licznik lewego gracza

8-01 2 -licznik prawego gracza



2.2. Stacja gtéwna - tyt
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1 - gniazdo zasilajgce (AC 230V )

2 - bezpiecznik sieciowy

3 - wytacznik z kontrolkg podswietlajgca

4 - OPTIC SENSOR - gniazdo odbiornika bariery laserowej
5 - MIKR.AMP. - gniazdo wzmacniacza mikrofonowego

6 - RESET - gniazdo pilota przewodowego “Reset”

7 - EXT.LAMP - gniazdo zewnetrznego wyswietlacza - wyposazenie opcjonalne



2.3. Wzmacniacz mikrofonowy

1 - gniazdo mikrofonu lewego
2 - gniazdo mikrofonu prawego
3 - gniazdo do potaczenia ze stacjg gtowng

4 - otwory mocujgce

2.4. Kabel wzmacniacza mikrofonowego




2.5. Mikrofony

strona czynna

strona bierna

2.6. Projektor laserowy z zasilaczem




2.7. Odbiornik lasera

Czerwona dioda LED na
szczycie odbiornika sygnalizuje
prawidtowy odbior

wigzki laserowej

fotoelement LED

2.8. Pilot RESET

przycisk Reset



3. Instalacja

3.1. Schemat blokowy

1 - stacja gtowna
2 - wzmacniacz mikrofonowy
3 - kabel wzm. mikrofonowego
4 - mikrofon
5 - projektor laserowy
6 - zasilacz
7 - odbiornik lasera
8 - pilot Reset
9 - kabel zasilajacy
10 - transparenty Swietlne z zasilaczem ( opcja dodatkowa )




3.2. Montaz

Montaz nalezy rozpoczg¢ od wyznaczenia punktoéw i umocowania pod stotem mikrofonow.
Jezeli wykorzystanie stotu jest okazjonalne mikrofony mozna zamocowac za pomocg
silnej tasmy klejgcej. Jesli przeznaczenie stotu jest docelowe, mikrofony montuje sie
przy pomocy wkretéw do drewna, wykorzystujgc uchwyty w ich obudowach.
Mikrofon nalezy montowac pod stotem tak aby powierzchnia czynna catkowicie byta
styczna z powierzchnig spodnig stotu. Kazdy mikrofon zamocowany jest w punkcie
geometrycznego srodka swojej potowy stotu.
UWAGA ! Krawedzie dwéch blatéow stotu ( wzdtuz linii Srodkowej ) nie powinny
sie stykaé¢ azeby zachowaé odpowiednia separacje akustyczng miedzy
stronami. Dla zapewnienia tego najlepiej wklei¢ cienkie ( 2-3 mm )

podktadki filcowe zapewniajace odpowiedni dystans.

Nastepnie montujemy wzmacniacz mikrofonowy. Wzmacniacz moze byc¢ przykrecony

pod stotem za pomocg wkretéw lub w wersji okazjonalnej po prostu potozony na podtodze
pod stotem. Mozliwy rowniez montaz do stelazu za pomocg opasek zaciskowych.
Mikrofony nalezy potgczy¢ ze wzmacniaczem, odpowiednio mikrofon lewego gracza

do zoéttego gniazda Cinch a prawego do czerwonego.

Szary kabel z wtykami zakrecanymi tagczymy pomiedzy wzmacniaczem a stacjg gtowna.
Kolejnym etapem jest umieszczenie projektora i odbiornika po obu stronach linii Srodkowe;.
Dalej taczymy reszte, tzn. zasilacz lasera, odbiornik do stacji, pilot RESET i kabel

zasilajacy stacji zgodnie ze schematem blokowym zamieszczonym wczesniej.



3.3. Montaz wyposazenia opcjonalnego

W przypadku posiadania wyposazenia opcjonalnego w postaci transparentow
sygnalizacyjnych, montaz nalezy rozpoczaé od umieszczenia ich na tréjnogach

i rozmieszczenia po obu stronach stotu. Dla identyfikacji - prawy transparent to

ten, ktéry posiada dwa gniazda wielopinowe, a lewy jedno gniazdo 15 pin i gniazdo
zasilacza. Nastepnie nalezy potaczy¢ przewody sterujgce - kabel 9 pin miedzy
jednostkg centralng a prawym transparentem i kabel 15 pin miedzy tranparentem
prawym i lewym. Na koncu podtgczamy zasilacz ( najpierw do transparentu a potem

po stronie zasilania 230V.

UWAGA ! Wszystkie potaczenia kablowe, w catej konstrukcji, zostaly
zaprojektowane i wykonane z mysla o niezaawansowanym
uzytkowniku tego urzadzenia, tzn. jezeli wtyk pasuje do gniazda
oznacza to, ze jest on taczony we wtasciwym miejscu. Specjalnie
zastosowana roznorodnos¢ ztaczy uniemozliwia btedne potaczenie.
Roéwniez kable, ktére posiadajg po obu stronach ten sam wtyk,
posiadaja tzw. organizacje 1 do 1 co praktycznie oznacza dowolnos¢
miedzy nazwaniem poczatku i konca kabla. Jednym stowem, w toku
normalnej obstugi, bledne potaczenie catego systemu

jest praktycznie niemozliwe.



4. Uruchomienie

Po zmontowaniu catosci urzadzenie jest gotowe do wigczenia.

Podtaczamy do sieci 230V zasilacz lasera i kabel zasilajacy stacje gtowng

( opcjonalnie rowniez zasilacz transparentéw ). Wigczenie stacji odbywa sie

przez przetagczenie wytacznika na tylnym panelu w pozycje ON.

4.1. Regulacja mechaniczna

Potozenie projektora laserowego nalezy tak wyregulowacé zeby wigzka laserowa
trafiata w Srodek fotoelementu odbiornika po przeciwnej stronie linii Srodkowe;j
stotu. Zapalona czerwona dioda LED na odbiorniku, potwierdza prawidtowe

wyregulowanie zestawu.

4.2. Regulacje elektryczne

4.2.1. VOLUME

Potencjometry VOLUME, na przednim panelu stacji, stuzg do regulacji gtosnosci
komunikatu gtosowego - VOICE, sygnatu btedu ( niskiej czestotliwosci ) - ERROR
oraz sygnatu wysokiej czestotliwosci - RESET . W kazdym momencie uzytkowania

urzadzenia mozna dokonac korekty gtosnosci poszczegolnych elementow.

4.2.2. KEY LEVEL

Potencjometr KEY LEVEL ustawia prog odciecia najstabszych dzwiekow z mikrofondw.
W poz. 0 urzadzenie reaguje na najstabsze dzwieki, zas w poz. 10 tylko na gtosniejsze.
Oznacza to, ze dla “0” dobrze odbierane sg nawet najdelikatniejsze uderzenia pitki, ale
moga réwniez zostac policzone dzwieki obce jak szum publicznosci, kroki w poblizu
stotu, itp. W poz.”10” gwarantowane jest unikniecie dzwiekow zaktdcajacych, lecz
najstabsze uderzenia moga nie by¢ zaliczone. W praktyce pracuje sie w okolicach

srodkowych zakresu. Odpowiednig wartos¢ nastawy nalezy dobra¢ doswiadczalnie.



UWAGA ! Przy pracy KEY LEVEL na niskich wartosciach oraz gtosnym
ustawieniu komunikatow akustycznych, moze dojs¢ do sytuaciji
gdzie mikrofony zliczajace zaczna zalicza¢ komunikat jako uderzenie
piteczki. Nalezy zawsze umieszczaé jednostke centralng mozliwie
oddalong od stotu gry a takze stosowaé odpowiednie nastawy
( albo mozliwa praca na wyzszych wartosciach KEY LEVEL, albo

mniejsze poziomy nastaw VOLUME ) .

5. Tryby testowe

5.1. Test AUDIO

Nacisnij raz przycisk TEST. Uruchomiony zostanie, odtwarzany w petli, komunikat
gtosowy umozliwiajgcy ustawienie gtosnosci potencjometrem VOICE.

Nacisnij drugi raz przycisk TEST. Ustaw gtosnosc¢ sygnatu btedu - ERROR.
Nacisnij trzeci raz przycisk TEST. Ustaw gtosnos¢ sygnatu RESET.

Czwarte nacisniecie przycisku TEST powoduje przejscie w stan normalnej pracy.

5.2. Test wizualno-optyczny

Gdy urzadzenie jest wytgczone nacisnij i przytrzymaj przycisk RESET na pilocie

i teraz wtgcz urzadzenie. Po zapaleniu lewej biatej diody zwolnij przycisk RESET.
Uruchomiony zostanie test wyswietlaczy i bariery laserowej. Transparenty
wyswietlajg kolejne kolory od lewej do prawej i z powrotem. W tym samym czasie
emitowany jest sygnat akustyczny resetu w sposob ciggty, ktory zanika przy
przecieciu bariery laserowej. Nacisniecie przycisku RESET powoduje

przejscie urzadzenia w tryb normalnej pracy.
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